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Kurzzusammenfassung fiir Eilige

» angewandte Informatikangewandte ® Software-Engineering (Software-Architektur,
Informatik mit Schwerpunkt auf Projektmanagement, Praxisprojeke)
_ _ ® Mensch-Computer-Interaktion
Medien und Interaktion (Benutzerschnittstellen, Usability)
= nicht: ,irgendwas mit Medien” ® Multimedia-Grundlagen und Anwendungen
= Studium: Bachelor of Arts in (z.B. 3D?Graf|k, Audio, Spiele, interaktive
K binati it and H t- od Installationen)
ombination mit anaerem Haupt- oder ® \Vertiefende Themen (z.B. Digitale
Nebenfach Gesellschaft, Simulation, ...)
» Regelstudienzeit: 6 Semester (oft 7, = Studienbeginn: nur zum
maximal 8/9 Semester) Wintersemester, evtl. Numerus clausus
= aufbauend darauf: Master of Science in Zukunft
Medieninformatik (ohne Nebenfach, 4 » Berufsaussichten: glanzend, vielfaltig
Semester)

= Studieninhalte:
® Grundlagen Informatik (Netzwerke,
Datenbanken, Algorithmen)
® Programmierung (Desktop, mobil, Web)
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Was ist Medieninformatik

» Medieninformatik ist derjenige Teilbereich der Informatik, der sich mit allen
Aspekten der Erzeugung, Aufbereitung und Verarbeitung, Distribution,
Prasentation und Nutzung digitaler Medien befasst.

* |m Mittelpunkt steht dabei die Gestaltung multimedialer und interaktiver
Systeme, z. B. im Web oder auf mobilen Endgeraten.
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Definition der FG Medieninformatik in der Gesellschaft fur
Informatik

» Medieninformatik ist ein Teilgebiet der Informatik. Sie beschaftigt sich mit

® Analyse, Konzeption, Realisierung und Evaluation von interaktiven und multimedialen
Mensch-Computer-Systemen sowie Systemen zur computer-mediierten multimedialen
Mensch-Mensch-Kommunikation,

® Methoden und Werkzeugen zur Konzeption, Gestaltung, Produktion, Speicherung und
Verteilung digitaler Medien sowie

® Zielen, Anforderungen und Wirkungen digitaler Medien fur Mensch, Umwelt und
Gesellschaft.

Quelle: https://web.archive.org/web/20160325193606/http://fb-mci.gi.de/mensch-
computer-interaktion-mci/fachgruppen/medieninformatik.html
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Selbstverstandnis Medieninformatik an der Universitat Regensburg

* Medieninformatik als eigenstandige Disziplin: neue
Interaktionsformen, mobile interaktive Systeme, Usability und Media
Engineering
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Schwerpunkte Forschung und Lehre an der Uni Regensburg

= Human-Computer Interaction / Future Interaction

= (Mobile) Usability Engineering / User-Centered Design / Design Science
= Multimedia (2D, 3D, Audio)

* Augmented und Virtual Reality (AR / VR)

= Digital Humanities

» |Informationsverhalten und Informationskompetenz

= Game Engineering
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Was ist Medieninformatik (an der Uni Regensburg) nicht’/kaum?

* Mediengestaltung

» Webdesign

* Medientheorie

» Theoretische Informatik
= extrem entspannt

= super stressig
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Warum braucht man und was machen Medieninformatiker?

* Informations- und Medientechnologie durchdringt mittlerweile alle
Lebensbereiche.

* Das Studium der Medieninformatik vermittelt die Fahigkeiten und
Kompetenzen, diesen Entwicklungsprozess mitgestalten zu konnen —
Medieninformatiker gestalten die digitale Arbeits- und

Lebenswellt.
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Einige Eckdaten zum Studiengang ,,Medieninformatik

= 600+ Studierende (Bachelor + Master)

= Studienbeginn nur zum Wintersemester moglich

= wird primar vom Lehrstuhl fur Medieninformatik betreut
» praxisorientiertes, universitares Studium

= Balance zwischen soliden Grundlagen, wissenschaftlicher Herangehensweise
und praktischer Anwendung

= starke Verknupfung von Forschung und Lehre
» kombinatorischer BA-Studiengang
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Kurzcharakteristik des Studiums

* Erwerben unterschiedlicher Kompetenzen:

® Konzeption und Modellbildung
® Systementwicklung
® Systembewertung
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Aufbau des Studiums

* Medieninformatik kann man Bachelorfach, zweites Hauptfach oder Nebenfach
studieren

» Regelstudiendauer: Drei Jahre / sechs Semester
= Kombination mit wenigstens einem weiteren Fach (siehe unten)

= . und danach: Master of Science in Medieninformatik (2 Jahre/ 4
Semester, Belegung sehr sinnvoll)
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Aufteilung Leistungspunkte im Bachelor-Studium allgemein

B Bachelorfach (90)

B 2. Hauptfach (60; falls 2
Nebenfacher; 30/30)

~| Freier Wahlbereich (20)

B Bachelor-Arbeit (10)

1 LP = 25-30 h Workload
(, Arbeitszeit wie ein
Achtstundentag”)

17

Bachelor Medieninformatik RHT 2021 - 17



R Christian Wolff - Lehrstuhl fir Medieninformatik - Institut fur Information und Medien,
Sprache und Kultur - Fakultat fir Sprach-, Literatur- und Kulturwissenschaften

Universitat Regensburg

#3 | Facherkombinationen

Bachelor Medieninformatik RHT 2021 - 18 18



@

Christian Wolff - Lehrstuhl fiir Medieninformatik - Institut fir Information und Medien, Sprache und Kultur - Fakultat fur

T Sprach-, Literatur- und Kulturwissenschaften
Universitat Regensburg

Fachkombinationen im Institut

* Empfehlenswert sind v.a. folgende Kombinationen innerhalb des Institutes fur
Information und Medien, Sprache und Kultur :

* Medieninformatik / Informationswissenschaft (enge inhaltliche und
organisatorische Abstimmung)

» Medieninformatik / Medienwissenschaft
» Medieninformatik / Allgemeine u. vergleichende Sprachwissenschaft
» Medieninformatik / Vergleichende Kulturwissenschaft
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Weitere Fachkombinationen

» Medieninformatik / Wirtschaftsinformatik

= Daneben kann Medieninformatik mit vielen Fachern kombiniert

werden, z. B.

® Medieninformatik / Germanistik
® Medieninformatik / Philosophie
® Medieninformatik / Kunstgeschichte

® Medieninformatik / Mathematik
® .

= Die breite Wahl an Fachkombinationen gehort zu den Starken und
Besonderheiten der Regensburger Medieninformatik!
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Informatik-Studium

= Aufbau einer Fakultat fur Informatik und Data Science unter Beteiligung der
Medieninformatik

= Studiengange fur Informatik und Data Science ab WS 2021 zu erwarten

= Kombinatorische Studiengange wie Medieninformatik werden erhalten
bleiben!
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#4 | Studieninhalte
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Was lernen Sie im Studium?

» Grundlagen der Informatik

= Programmieren

* Funktionsweise von Computern, Netzwerken, Menschen

* |Interaktive Webseiten / mobile Apps designen und implementieren

* im Team komplexe Software- und Multimedia-Projekte planen und umsetzen
»= Daten sammeln, verarbeiten, auswerten, interpretieren

= die Benutzbarkeit von Software messen und verbessern

= 3D-Modellierung, Bild-/Audio-Bearbeitung

* mit Fachleuten aus anderen Bereichen Projekte erfolgreich durchfuhren

» Informationskompetenz, kritisches Denken, wissenschaftliches Arbeiten

Bachelor Medieninformatik RHT 2021 - 23



@

Christian Wolff - Lehrstuhl fiir Medieninformatik - Institut fir Information und Medien, Sprache und Kultur - Fakultat fur

T Sprach-, Literatur- und Kulturwissenschaften
Universitat Regensburg

Was sollte man als Studierende(r) mitbringen?

= es werden keine Vorkenntnisse vorausgesetzt, Abiturnote sagt wenig Uber
Eignung aus

= erste Programmiererfahrung hilfreich (manchmal auch hinderlich)

» keine Angst vor Mathematik

= breites Interesse an technischen, kunstlerischen, gesellschaftlichen Themen
» Bereitschaft, Zeit zu investieren (Vollzeit-Studium!)

» Teamfahigkeit und grundliche Arbeitsweise

» dealerweise: Wissensdurst, Kommunikationsfahigkeit, Kreativitat, Logik
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Aufbau des Studiums: Grundlagen- und Vertiefungsphase

» Der Studiengang Medieninformatik umfasst sechs Module, die sich in eine
EinfUhrungsphase (1. - 3. Semester) und eine Vertiefungsphase (3. - 6.
Semester) gliedern:

Einfuhrungs- | Einfihrungs- | Mathematische Praktische
phase modul Grundlagen Informatik

Vertiefungs- Media Usability und Angewandte
phase Engineering  Mensch-Maschine-  Medien-
Interaktion infarmatik
Forschungs.;Wesem,'Che

chwerpunkte schlagen

sich auch im Curriculum nieder
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Universitat Regensburg

Abschlussmodul
Fortgeschrittene Methoden

des wissenschaftlichen
Arbeitens und

Forschungsseminar.

MO8

6LP
180h

MO7

6LP
180h

Multimediale Systeme
Anforderungen, Aufbau und

Implementierung multimediale
Softwaresysteme.

M09

6LP
180h

MO6

6LP
180h

021

- 26

M10

9LP
270h

HCI & Usability
Engineering

Physiologische und
psychologische
Grundlagen und
Modelle der Mensch-

Maschine-Interaktion
und die Gestaltung
gebrauchstauglicher
Systeme.

MO5

6LP
180h

MO3
M04 Ton
6LP
180h

Christian Wolff - Lehrstuhl fiir Medieninformatik - Institut fir Information und Medien, Sprache und Kultur - Fakultat fur
Sprach-, Literatur- und Kulturwissenschaften

Praktische
Informatik 1 bis 4
Einfuhrung in die
Programmierung,
Anwendungsentwicklu
ng &
Datenverarbeitung.

EinfiUhrung in die
Medieninformatik
Uberblick tiber die
theoretischen und
praktischen
Grundlagen der
Medieninformatik und
Einordnung in die
Nachbardisziplinen.

180h

Mathematische Grundlagen
Mathematische Grundlagen (Analysis

und lineare Algebra) fiir das
Medieninformatikstudium.
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Angewandte Medieninformatik: Vertiefungsfelder (Auswabhl)

= Computergrafik

= 3D-Modellierung

* Digital Audio

= Social Media

» Digital Humanities / Bildwissenschaft
* Games / Entertainment Computing

Bachelor Medieninformatik RHT 2021 - 27
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Exemplarischer Studienverlauf, erstes Studienjahr

| FS | Modulposition | Lehrveranstaltung/Thema -_

PI-BA-MO01.1 VL Einfihrung in die objektorientierte Programmierung 4
PI-BA-MO01.2 U Einfuhrung in die objektorientierte Programmierung 2 2

1 MEI-BA-MO1a.1 VL Einfihrung in die Medieninformatik 3 5 .
(WS) MEI-BA-M01a.2 U Einfihrung in die Medieninformatik 2 2
MEI-BA-MO02.1 VL Mathematik fur Medieninformatik | 2 4
MEI-BA-M02.2 U Mathematik fiir Medieninformatik | 2 2
PI-BA-MO02.1 VL Einfihrung in die Anwendungsprogrammierung 2 4
PI-BA-M02.2 U Einflihrung in die Anwendungsprogrammierung 2 2
MEI-BA-MO01a.3 Propadeutikum Medieninformatik 2 2

(SZS} MEI-BA-M03.1 YL Mathematik fur Medieninformatik Il 2 4 20
MEI-BA-M03.2 U Mathematik fir Medieninformatik Il 2 2
MEI-BA-M04.1 VL Grundlagen der Human-Computer-Interaction 2 4
MEI-BA-M04.2 U Grundlagen der Human-Computer-Interaction 2 2
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Exemplarischer Studienverlauf, zweites Studienjahr

| Fs | Modulposition [ Lehrveranstaltung/Thema --

PI-BA-M04.1 VL Daten effizient speichern und verarbeiten

4

3 PI-BA-M04.2 U Daten effizient speichern und verarbeiten 2 2 12
(WS) MEI-BA-M06.1 VL Multimedia Technology 2 4
MEI-BA-M06.2 U Multimedia Technology 2 2
PI-BA-M03.1 VL Algorithmen und Datenstrukturen 2 4
PI-BA-M03.2 U Algorithmen und Datenstrukturen 2 2

4 MEI-BA-M07.1 VL Multimedia Engineering 2 4 18
(SS)  MEI-BA-M07.2  PS Multimedia Engineering 2 2
MEI-BA-M08.1 VL Angewandte Medieninformatik | 2 4
MEI-BA-M08.2  PS Angewandte Medieninformatik | 2 2
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Exemplarischer Studienverlauf, drittes Studienjahr

| FS [ Modulposition | Lehrveranstaltung/Thema --

MEI-BA-M05.1 VL Usability Engineering 4
MEI-BA-M05.2 U Usability Engineering 2 2
MEI-BA-M09.1 VL Angewandte Medieninformatik Il 2 4

(\35) MEI-BA-M09.2  PS Angewandte Medieninformatik I 2 2 20
MEI-BA-M10.1 S Wissenschaftliches Arbeiten 1 1
MEI-BA-M10.2 S Forschungsseminar 2 6
MEI-BA-M10.3  Teilnahme an Forschungsarbeiten 1 1

6 MEI-BA-M10.4 S Oberseminar 1 1 .

(SS) B.A -Arbeit .

—_
o
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#5 | Schwerpunkte in
Forschung & Lehre
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Forschungsschwerpunkte

* |[nnovative Interaktionstechniken wie z. B. Blickinteraktion (eye tracking),
Multitouch-Systeme

» Informationsinteraktion im Alltag: Z. B. Bedienung von Handys

» Multimedia und Software Engineering

= Usability Research

= Social Software / Social Media

» elektronisches Publizieren, virtuelle Forschungsumgebungen

» Augmentierte und virtuelle Realitat

* Entertainment Computing / Game Engieering

Bachelor Medieninformatik RHT 2021 - 32



.
@

Christian Wolff - Lehrstuhl fiir Medieninformatik - Institut fir Information und Medien, Sprache und Kultur - Fakultat fur

Oniversitit Regensburg Sprach-, Literatur- und Kulturwissenschaften

Infrastruktur: Future Interaction Lab

= Future Interaction Lab
fur Benutzerstudien,
Spieleprogrammierung
» Eye-Tracking-Labor/-Classroom
» Labor fur Augmented Reality,
Virtual Reality, Motion Tracking (@TechBase)
= CIP-Pools
= Fachbibliothek

= div. Spezialhardware, interaktive Tische, Elektronikwerkstatt, ...
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Die Labore der Medieninformatik

= Future Interaction Lab (FIL)
PT 3.0.27/28, seit 2011

= Multifunktionslabor VR4
Versuchsraume in der TechBase, seit 2018

» fyetracking Lab and Classroom
gemeinsam OTH- und Uni-Partnern
Sammelgebaude, seit 2019
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Schwerpunkte: Neue
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Benutzerschnittstellen

[ A
@ B85 .8 nede

Universitat Bootstrap

Regensburg

OVER-TIME DATA

WEBLOGS VOM 16. APRIL 2015 BIS 23. APRIL 2015

6 7 8 9 20 2
Zeitraum: 16. April - 22. April
Mit dem Schieberegler kennen Sie hinein/herauszoamen.

W Windows Users: 138400 B Other Users: 2938.00 M Mac Users: 331.00 M Android Users: 194.(
Linux Users: 46.00

AM WAR DIE ANZA
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Usability-Engineering / Design Thinking
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#6 | Berufsaussichten

Bachelor MedieninforfiafiRbruar 2829 - Regensburger Hochschultag - Bachelor-Studiengang Medieninformatik - 41



@

Christian Wolff - Lehrstuhl fiir Medieninformatik - Institut fir Information und Medien, Sprache und Kultur - Fakultat fur

T Sprach-, Literatur- und Kulturwissenschaften
Universitat Regensburg

Berufsaussichten? Hervorragend!

= Der Studiengang wurde deswegen neu eingerichtet, weil in diesem Bereich
auch mittel- und langfristig viele qualifizierte Absolventen benotigt
werden.

* Das Studium vermittelt ein breites Spektrum an Kompetenzen — hohe
Flexibilitat.

= Zahlreiche Kooperationen und Praxisprojekte fuhren in die Arbeitswelt heran.
= Soft skills wie Projektmanagement sind Teil des Studiengangs.
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Wo arbeiten Medieninformatiker?

= Software-Entwickler bei kleinen und grolsen Firmen (oft: mobile Apps)

» Web-Entwickler und -Designer — selbstandig oder angestellt

= Usability-Spezialisten in Software-, Maschinenbau- und Automobil-Industrie
* Projekt-Management

» |T- und Usability-Consulting

» Forschung und Lehre

= div. Startups
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#7 | Weitere Informationen &
Beratung
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Wo kann ich mich beraten lassen?

» Jederzeit per E-Mail:
studienberatung@medieninformatik.it

» Sprechstunde und Fachstudienberatung:
Patricia Bohm, M. A.
Prof. Dr. Christian Wolff
Thomas Schmidt, M.Sc.
und weitere Mitarbeiter*innen

* Details: Siehe htips:/go.ur.de/mi und unseren Flyer
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Wann kann man starten?

= Studienbeginn Medieninformatik ist jeweils nur zum

= Wintersemester

= moglich!
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